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1. Prototyp strony internetowej w programie Figma.

Podczas zajec podjetam prdbe stworzenia prototypu strony internetowej, przedstawiajgcej mojg
twdrczosc. Projekt podzielony jest na sekcje takie jak: kontakt, informacje o mnie a takze galerie prac
sktadajacg sie z trzech grup: malarstwa, grafiki i ilustracji.
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Angelika Kompét Kapielska

ur. 27.03.1992 w Krosnie Odrzariskim

Tworze w nurcie psychodelicznym, odnoszacym si¢ do emocii i postaci czlowieka
w roznych przeksztaiceniach, czesto w formie hybryd. Lubie kolor, ktdry jest dia
mnie waznym elementem twérczosci.
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DYPLOM Z MALARSTWA 2022




DYPLOM Z MALARSTWA 2012 -

ZESPOL SZKOL PLASTYCZNYCH




2. Baner animowany promujacy Winobranie 2023 w Zielonej Gérze.

Projekt w zatozeniu miat by¢ odrecznie rysowanym filmem poklatkowym, przedstawiajgcym
promocje najwiekszego swieta wina w Polsce jakim jest zielonogérskie Winobranie. Poniewaz
najlepiej czuje sie w rysunku manualnym, postanowitam wykorzystaé to podczas projektowania
baneru. Programy uzyte do projektu to: Adobe Photoshop oraz DaVinci Resolve, a takze recznie
malowane tto farba akrylowa oraz napis Winobranie.







